
EXEMPLE DE SCÉNARIO D’APPRENTISSAGE 

 

1.

Démarrer le cours

(9 heures)

2.

Construire un réseau de 

connaissances en  

sciences cognitives

(36 heures)

3.

Concevoir un guide 

pour une pédagogie 

cognitiviste

(54 heures)

4.

Analyser un 

environnement 

d'apprentissage

(27 heures)

5.

Faire le bilan du 

cours

(9 heures)

Cours

Sciences cognitives et 

apprentissageC

C C
C

C

Travail noté 2: 

 Guide pour une 

pédagogie 

cognitiviste

45%

Travail noté 1:

Réseau de 

connaissances

15%

I/P

Travail noté 3: 

Rapport d'analyse de 

l'environnement 

d'apprentissage

30%

I/P
I/P

Travail noté 4:

Messages dans les forums 

(Participation générale)

10%

I/P

P

P P
P

I/P

Les étudiants doivent pouvoir

 communiquer en mode 

asynchrone  en tout temps.

R

LÉGENDE

Principes 

de 

Événements 

d'apprentissage

Productions 

des étudiants

I/P     Intrants ou 

produits

P       Précède

C       Est composé de

6.

Participer aux discussions dans 

les forums

(continu)
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